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ABSTRACT

Microbiology, the science that studies microscopic life, has traditionally been taught theoretically.
ICTCAD, with tools such as Virtual Classroom, Kahoot, Google Sites and Infographics, offer a more
dynamic and collaborative approach. These digital resources, fostering teamwork and the development
of essential skills for the 21st century, play a fundamental role in opening new horizons in this
discipline, especially in the educational field, allowing students to visualize complex microbiological
processes in an interactive way, They facilitate the understanding of abstract concepts such as viral
replication or biofilm formation and allow to adapt the contents and activities to the individual needs
of each student, promoting a more effective and motivating learning. In this proposal, we explored
how these tools can transform the teaching of microbiology, making it more attractive and effective.
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RESUMEN

La microbiologia, ciencia que estudia la vida microscdpica, ha sido tradicionalmente ensefada de forma
tedrica. Las TICCAD, con herramientas como Aula Virtual, Kahoot, Google Sites e Infografias, ofrecen
un enfoque mas dinamico y colaborativo. Estos recursos digitales, fomentan el trabajo en equipo y el
desarrollo de habilidades esenciales para el siglo XXI, desempenan un papel fundamental en la apertura
de nuevos horizontes en esta disciplina, especialmente en el ambito educativo, permitiendo a los
estudiantes visualizar procesos microbiologicos complejos de manera interactiva, facilitando la
comprension de conceptos abstractos como la replicacion viral o la formacion de biopeliculas y
permiten adaptar los contenidos y actividades a las necesidades individuales de cada estudiante,
promoviendo un aprendizaje mas efectivo y motivador En esta propuesta, se explor6 como estas
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herramientas pueden transformar la ensefanza de la microbiologia, haciendo que sea mas atractiva y
efectiva.

Palabras clave: TICCAD, Microbiologia, ensefanza, estrategias.

INTRODUCCION

Imaginate aprender sobre microorganismos de forma divertida y colaborativa, La microbiologia, una
ciencia clave para comprender ese mundo de microorganismos, ahora puede ser explorada de una manera
mas atractiva gracias a las TICCAD. En esta propuesta, presentamos como herramientas como el Aula
Virtual, Infografia, Google Site e infografias y Padlet, pueden potenciar el aprendizaje de los estudiantes,

haciéndolos protagonistas de su propio proceso educativo (Area, 2009).

MARCO TEORICO

Aula Virtual:

Permite crear un entorno de aprendizaje adaptado a las necesidades y ritmos de cada estudiante, facilita
la interaccion entre docentes y estudiantes a través de foros, chats y videoconferencias, ofrece una
amplia variedad de recursos educativos como videos, presentaciones, simulaciones y ejercicios
interactivos, fomenta el trabajo en equipo a través de proyectos grupales y la creacion de espacios de

discusion y permite realizar evaluaciones formativas y sumativas de manera flexible y personalizada
Kahoot:

Transforma el proceso de evaluacion en una experiencia divertida y competitiva, permite consolidar
conocimientos de manera rapida y efectiva, fomenta la participacion de todos los estudiantes en el aula

y proporciona resultados instantaneos sobre el desempeno de cada estudiante (Kahoot, 2024).
Google Sites:

Permite a docentes y estudiantes crear sitios web personalizados para compartir informacion, recursos y
proyectos, facilita la edicion y actualizacion de contenidos de forma simultanea, ayuda a estructurar y
organizar la informacion de manera clara y accesible y permite compartir los resultados de investigaciones

y proyectos con una audiencia mas amplia (Google Site, 2024).
Infografias:

Transmite informacion compleja de manera sencilla y atractiva, permite sintetizar grandes cantidades
de informacion en una sola imagen, facilita la comprension y retencion de conocimientos y hace que el

aprendizaje sea mas interesante y atractivo

Padlet:
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Permite crear un espacio virtual donde los estudiantes pueden compartir ideas, imagenes, videos y otros
contenidos, se adapta a diferentes formatos de contenido (texto, imagenes, videos, enlaces), permite
organizar la informacion de manera visual y atractiva, facilita la colaboracion entre estudiantes y

docentes.
Objetivo

Desarrollar un entorno de aprendizaje virtual dinamico y colaborativo que utilice las TICCAD para mejorar

la comprension de conceptos microbioldgicos complejos.

RESULTADOS Y DISCUSION

La aplicacion mas aceptada fue Kahoot 96.6%., Padlet 92.5%, infografias 90.4%, Google Site con 84.9% y
Aula Virtual 78% (Bernal torres, 2016).

La aplicacion donde se obtuvo mayor aprendizaje fue; Kahoot 93%, Infografias 88.7%, Google Site 80.5%
y Aula Virtual 67.65% (Bernal torres, 2016).

TICCADE % Aceptacion % Aprendizaje
Aula Virtual 78% 67.65%
Padlet 92.5% 82.2%
Kahoot 96.6% 93%
Google Site 84.9% 80.5%
Infografias 90.4% 88.7%

% Aceptacion

90.4%

M Aula Virtual
M Padlet
H Kahoot

B Google Site

84.9%

M Infografias
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Analisis de Aceptacion

Aula Virtual:

. Aceptacion: 78%. La herramienta es aceptada por la mayoria de los estudiantes, aunque existe
un margen para mejorar la experiencia de usuario.

Kahoot:

. Aceptacion: 96.6%. La herramienta es altamente aceptada por los estudiantes, lo que indica que
la encuentran atractiva, facil de usar y Gtil para el aprendizaje.

Padlet;

. Aceptacion: 92.5%. La herramienta es altamente aceptada por los estudiantes, lo que indica que

la encuentran atractiva, facil de usar y util para el aprendizaje.

Google Sites:

. Aceptacion: 84.9%. La herramienta es aceptada por la mayoria de los estudiantes, aunque existen
algunos que no la encuentran tan util o atractiva como otras herramientas.

Infografias:

. Aceptacion: 90.4%. La herramienta es altamente aceptada por los estudiantes, lo que indica que
la encuentran atractiva, facil de entender y (til para el aprendizaje.

Analisis de Aprendizaje

Aula Virtual:

. Aprendizaje: 67.65%. La herramienta contribuye al aprendizaje de los estudiantes, pero existen
otros factores que también influyen en el logro de los objetivos educativos.

Kahoot:

. Aprendizaje: 93%. La herramienta es altamente efectiva para el aprendizaje de los estudiantes,
lo que indica que les ayuda a comprender y retener los conceptos de manera efectiva.

Google Sites:

. Aprendizaje: 80.5%. La herramienta contribuye al aprendizaje de los estudiantes, pero su
efectividad puede variar en funcion de la forma en que se utilice.

Infografias:

. Aprendizaje: 88.7%. La herramienta es altamente efectiva para el aprendizaje de los estudiantes,
lo que indica que les ayuda a comprender y retener los conceptos de manera visual y atractiva.

Es importante destacar que estos resultados son solo una referencia y que la efectividad de las
herramientas TICCAD puede variar en funcion de diversos factores, como el contexto educativo, las

caracteristicas de los estudiantes y la forma en que se implementan las herramientas (Arista J, 1914).

CONCLUSIONES
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Para finalizar el presente trabajo, se concluye que la tecnologia es sumamente importante de incluir en
la educacion, particularmente para el desarrollo de nuevas habilidades, esto tomando en consideracion

aspectos como el contexto y las necesidades que tiene el grupo y/o personas con las que se trabaja.

Tras haber realizado el trabajo de practica en una maestria profesionalizante, en un contexto pandemia
y post pandemia, se encuentra que los alumnos dan mucho peso a aspectos como lo es la interaccion con
los contenidos, de la misma manera la comunicacion constante, situacion que soporta y motiva su

accionar dentro del aula presencial.

También es importante pensar en el desarrollo del docente para el beneficio del alumno, es decir, es
necesario pensar como institucion formadora en aquellas habilidades que son necesarias para el docente
del siglo XXI en una época en donde las habilidades de gestion de contenidos a través de herramientas

tecnoldgicas son cada vez mas necesarias, no solo el manejo de la disciplina.

Por otra parte, es necesario también que el docente desarrolle la capacidad de alfabetizar digitalmente
a sus alumnos, o sea, que tenga la capacidad de acercar a sus alumnos a la herramienta deseada, para
que esta tenga el impacto que desea en los alumnos y en el contenido que busca hacer llegar a estos,

para que el proceso sea lo mas fructifero posible para ambos actores.

Si bien estos hallazgos son de suma importancia para poder hacer mucha mas investigacion e intervencion,
siempre pensando en que las herramientas tecnologicas y aplicaciones sirven para mediar y guiar el
aprendizaje, lo encontrado y desarrollado permite una apertura hacia una forma de entender el ejercicio

docente desde una perspectiva que ayude a comprender dicho camino.

CONCLUSIONES

Kahoot, Padlet e Infografia, son las herramientas mas populares y efectivas para el aprendizaje.
Aula Virtual y Google Sites requieren mejoras para maximizar su impacto en el aprendizaje.

Se recomienda estudiar como los estudiantes interactGan con las herramientas TICCAD, identificando las

caracteristicas y funcionalidades que mas utilizan y las que menos
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